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BiLiSiM TEKNOLOJILERI

BT.6.1.1.1. Bilisim teknolojilerinin giinliik yasamdaki 6nemini
degerlendirir.

BT.6.1.1.2. Bilgisayarlarin akilli davranis modellerini kullanma
bicimlerini aciklar.

BT.6.1.1.3. Bilisim teknolojilerinin beden ve ruh sagligina
etkilerini yorumlar.

BT.6.1.1.4. Bilisim teknolojilerinin sosyal ve kiiltiirel hayata
katkilarini ve risklerini dmekler {izerinden tartigir

BT.6.1.2.1. Isletim sistemi kavramim aciklar.

BT.6.1.2.2. Isletim sistemlerinin bilesenlerinin gérevlerini kavrar.

BT.6.1.2.3. Farkli igletim sistemlerini karsilagtirr.

BT.6.1.3.1. Dosya uzantilarina gore dosyalarin temel 6zelliklerini
aciklar.

BT.6.1.3.2. Basili ortamdaki verileri elektronik ortama aktarir.

BT.6.1.3.3. Elektronik ortamdaki verilerin siniflanmasi ve
saklanmasi icin dogru yaklasimlart uygular.

BT.6.1.3.4. Dosya ve klasor sikistirma islemlerini yapar.

BT.6.1.3.5. Dosyalarin saklanmasi ve dosyalara erigilmesi
konusunda strateji gelistirir.

TiK VE GUVENLIK

1.donem 1.smnav kazanimlan

BT.6.2.1.1. Internet etiginin 6nemini ifade eder.

BT.6.2.1.2. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilagilabilecek
durumlara 6mekler verir.

BT.6.2.1.3. Siber zorbalik kavramini agiklayarak korunma amaciyla
alinabilecek dnlemleri tartigir.

BT.6.2.1.4. Telif hakki kavramini ve dnemini arastirr.

BT.6.2.1.5. Kullanim haklarin diizenleyen lisans tiirlerini aciklar.

BT.6.2.1.6. Bilisim suglarinin neler oldugunu agiklayarak ilgili
kanunlan 6zetler.

BT.6.2.1.7. Bilisim suglarina kars1 alinabilecek 6nlemler ve
stratejiler gelistirir.

BT.6.1.1.4. Bilisim teknolojilerinin sosyal ve kiiltiirel hayata
katkilar ve riskleri dmekler lizerinden tartigir.

BT.6.2.2.1. Dijital paylasimlarin kendisi ve baskalan {izerindeki
etkilerini fark eder.




1.DONEM

BT.6.2.2.2. Ogrenci, biligsel ve ahlaki gelisimine uygun olan dijital
oyun ve igerikleri ayirt eder.

BT.6.2.3.1. Bilisim teknolojilerinin kullaniminda gizlilik ve
giivenlik boyutlarinin énemini tartigir.

BT.6.2.3.2. Giivenlik aciklarinin olusumu konusunda yorum yapar.

BT.6.2.3.3. Bilgi koruma ydntemlerini ifade eder.

BT.6.2.3.4. Bilgi paylasimt siirecinde olasi riskleri degerlendirerek
alinabilecek dnlemleri tartigir.

ILETISIM, ARASTIRMA VE iSBIRLIiGI

1.donem 2.smnav kazanimlan

BT.6.2.3.5. Zararli yazilimlart kavrar.

BT.6.2.3.6. Giivenlik yazilimlarinin kullanim amaglarini aciklar.

BT.6.3.1.1. Ag kurmak i¢in gerekli bilesenleri ve bilesenlerin
ozelliklerini aciklar.

BT.6.3.1.2. Bir agdan dosya ve yazici paylasim1 yapar.

BT.6.3.1.3. Bilgisayar aglarinin boyutlarina ve bilesenlerine iligkin
farkliliklarin nedenlerini tartigir.

BT.6.3.2.1. Arama motorlarin1 kullanarak ileri diizeyde arastirma
yapar.

BT.6.3.2.2. Bilgiye ulasirken zararl1 ve gereksiz icerikleri ayirt eder.

BT.6.3.2.3. Bilgi yonetimi kavramini ve dnemini ifade eder.

BT.6.3.2.4. EBA fizerinden farkl: igeriklere erisim saglar.

BT.6.3.3.1. Farkli ve es zamanl iletisim siirecini kavrar.

BT.6.3.3.2. Farkli ve es zamanl1 olarak kullanilan iletigim
teknolojilerini siniflandirir.

BT.6.3.3.3. Forum ve sohbet araglarini listeler.

BT.6.3.3.4. Sesli ve goriintiilii iletisim araglarini listeler.

BT.6.3.3.5. Iletisim siireci agisindan araglar arasindaki farkliliklari
tartisir.

BT.6.3.3.6. Ihtiyaca gore dogru iletisim aracim segerek etkili
bi¢cimde kullanir.

URUN OLUSTURMA

BT.6.4.1.1. Tablolama programinin arayiiziinii ve dzelliklerini
tantyarak amaca uygun bir tablo olusturur.

BT.6.4.1.2. Belirli bir amag icin olusturdugu tabloyu bicimlendirir.

BT.6.4.1.3. Olusturdugu tablo iizerinde hesaplama islemleri yapar.

BT.6.4.1.4. Tablodaki verilere filtre uygular.

BT.6.4.1.5. Amaca uygun grafik tiirlerini kullanarak veriyi
gorsellestirir.

BT.6.4.1.6. Farkl1 tablolama programlarini kesfeder.

BT.6.4.1.7. Is birligine dayal1 olarak olusturdugu belgeyi paylasir.

BT.6.4.2. Ses ve Video Isleme Programlari

BT.6.4.2.1. Ses ve video dosya bigcimlerini bilir.

BT.6.4.2.2. Ses ve video dosyalarini diizenleyebilecegi yazilimlar
kullanir.

BT.6.4.2.3. Ses dosyalan ile ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.

BT.6.4.3.4. Video dosyalar ile ilgili diizenleme islemlerini yiiriitiir.

BT.6.4.3.5. Is birligine dayal1 olarak olusturdugu video dosyasini
cevrimici ortamda paylasir.

1mlari

BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gore siniflandirir.




2.DONEM

PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

2.donem 1.simnav kazar

BT.6.5.1.10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi
tartisir.

BT.6.5.1.2. Sabitleri ve degiskenleri problem ¢dziimiinde kullanir.

BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere boler.

BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlar problem ¢dzme siirecinde kullanir.

BT.6.5.1.5. Problemin ¢dziimii icin bir algoritma gelistirir.

BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢dziimiinii test eder.

BT.6.5.1.7. Farkli algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru
¢OzUmi secer.

BT.6.5.1.8. Hatal1 bir algoritmay1 dogru calisacak bicimde diizenler.

BT.6.5.1.9. Problemin ¢dziimiinii, benzer problemler igin geneller.

2.donem 2.smav kazanimlan

BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin arayiiziinii ve
ozelliklerini tanir.

BT.6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir
programin iglevlerini aciklar.

BT.6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir
programin hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir
programi verilen Slciitlere gore gelistirerek diizenler.

BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olusturur.

BT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar test ederek
hatalarin1 ayiklar.

BT.6.5.2.7. Karar yapisini i¢eren programlar olusturur

BT.6.5.2.8. Karar yapisini igeren programlart test ederek hatalarini
ayiklar.

BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilan iceren programlar olusturur.

BT.6.5.2.10. Coklu karar yapisini igeren programlari test ederek
hatalarin1 ayiklar.

BT.6.5.2.11. Dongii yapisini iceren programlar olusturur.

BT.6.5.2.12. Déngii yapisini igeren programlari test ederek
hatalarin1 ayiklar.

BT.6.5.2.13. Bir algoritmay1 uyarlamak i¢in en uygun karar
yapilarini seger.

BT.6.5.2.14. Farkli programlama yapilarini kullanarak karmastk
problemlere ¢6ziim iiretir.

6.5.2.15. Tiim programlama yapilarini igeren &zgiin bir proje
olusturur.




